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Qualifikations- und
Lernziele

Die Teilnehmerinnen und Teilnehmer kennen die Grundlagen der
Gestaltung und beurteilen Bilder unter dsthetischen und funktionalen
Gesichtspunkten. Sie kdnnen gezielte Verbesserungen beauftragen oder
selbst vornehmen.

Die Teilnehmerinnen und Teilnehmer kennen die Bedeutung von Bildern
in der Technischen Dokumentation und wissen, wie Bilder
wahrgenommen und interpretiert werden. Sie konnen ihre Inhalte gezielt
in Bilder umsetzen und eine gute Text-Bild-Kombination erzielen. Sie
kennen unterschiedliche Moglichkeiten, um reale technische Inhalte
darzustellen, und kénnen dje fir ihren Zweck geeignete Methode
auswahlen.

Die Teilnehmerinnen und Teilnehmer skizzieren Bildinhalte, fertigen
einfache Fotos oder Zeichnungen selbst an.

Die Teilnehmerinnen und Teilnehmer kennen Visualisierungsverfahren,
kdnnen visuelle Merkmale unterscheiden und als Gestaltungsmittel
einsetzen und beurteilen.

Die Teilnehmerinnen und Teilnehmer kennen die Funktionsweise von
Vektor- und Pixelbildern. Sie kénnen das richtige Format wéhlen und das
Bild technisch optimieren (Aufldsung, Farbtiefe, Dateiformat).

Die Teilnehmerinnen und Teilnehmer kennen die Unterschiede zwischen
den Dateiformaten.

Die Teilnehmerinnen und Teilnehmer beherrschen die Grundlagen der
Tonauitzeichnung und der Mikrofontechnik und setzen sie in einfachen
Anwendungen ein.

Lerninhalt

Sehen-Wahrnehmen-Visualisieren, Grundlagen der Gestaltung.
Gestaltgesetze, optische Mitte und Achsen, Proportionen, Bildstrungen;
Licht und Blickrichtung, Bild- und Zeichensprache als Kulturgut.
Optimierung der Bildaussage. Perspektiven, Ausschnitt, Beleuchtung,
Bildaufteilung, Bildschwerpunkt, weglassen, betonen, uberhohen,
abschwéchen, retuschieren.

Theorie der schrittweisen Abstraktion (Foto, Strichzeichnung, Schnittbild,
Rontgenbild, Schaltbild, Piktogramm, Symbol).

Licht und Farbe.

Kontraste. Grundfarbenkontraste, hell-dunkel, kalt-warm, komplementar,
Simultankontrast, Qualitdtskontrast.

Farbpsychologie.

Warnfarben und Hinweisfarben.

Sequenzierung in der Visualisierung. Bedienschritte pro Bild,
widerspruchsfreie Bilder, Abfolge von Raum und Zeit, Licken und
Springe, Redundanz.

Visualisieren mit symbolischen Mittein.




Grundkenntnisse Vektorbilder/Pixelbilder, Kenntnisse in der Bedienung
von Zeichen- und lllustrationsprogrammen. Bilderstellung (Scannen,
Digitalkamera), Auswahl der richtigen Parameter (Auflosung, MaBe,
Farbtiefe, Farbmodelle, Dateiformat).

Grundkenntnisse der Bildbearbeitung am Computer. Farbveranderung,
Farbausgleich und Farbkalibration, Maskieren und Freistellen, Schéarfen
und Filtern, einfache Bildmanipulation.

Tonmischung und Aufnahmetechnik. Mikrofontechnik:
Richtcharakteristik, Hallradius,; Dynamische Mikrofone,
Kondensatormikrofone, Elektretmikrofone, Nahbesprechungs- und Pop-
Effekt, digitale Aufnahmeverfahren.

Beschallungstechnik, Lautsprechertechnik

Lautsprecheraufstellung, Delay-Technik, Anschlusstechnik.

Drahtlose Tondbertragung, Reichweite, Diversity-Verfahren

Technische Grundlagen der digitalen Videobearbeitung.
Gerdtezusammenstellungen und Systeme. Klassifizierung der DV-Formate
(Kosten/Nutzen), Schnittstellen Video/Computer.

Grundlagen der digitalen Videobearbeitung. RGB-Farbraum, Aufldsungen
der verschiedenen TV- und Videosysteme, Datenkompression digitaler
Videoformate, Abtastverhéltnisse, CCIR 601 Norm, Analyse von
Bildfehlern (Band- und Kompressionsfehler), Video-Codecs in der
multimedialen Anwendung (AVI, Quicktime, MPG 1 u. 2).
Augenaufbau.: Abbildungsgeometrie, Augenmodell, Optische Abbildung,
Abbildungstehler, Akkomodation, Hell-dunkel-Adaption, Funktion der
Netzhaut, 3D-diffraktive Elemente, Rezeptorsysteme.
Augeneigenschaften: Hell-dunkel-Kontrast, Sehscharfe, Spektralbereich,
Hellempfindung.

Lichttechnische und physikalische GréBen: Lichtstrom, Leuchtdichte,
Blendung, Reflektion, Remission, Retroreflektion.

Farbe: Farbkérper, Bunt - Unbunt, Bestimmung der Buntheit
(Chromaticness), Farbraume, Normfarben, Farbtafel DIN 5033
(.Schuhsohle”), Darstellbarer Farbraum, Elementar- und Mittelfarben,
Farbton und Sattigung (T:S:D), Farbsystem DIN 6164 (1978), Farbraum
CIE 1976

(CIELAB) DIN 6174, Farbabstand, Visueller Graukontrast, Visueller
Farbkontrast.
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